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مشاهده

اندازه گیری و استفاده از 

ابزار

طبقه بندی

استنباط

پیش بینی 

ارتباطبرقراری 

تحقیقطراحی 

جمع آوری اطلاعات

تشخیص متغیرها

فرضیه سازی

انجام آزمایش

یافته ها تجزیه و تحلیل 

نتیجه گیری 



جابر، دانشمند سده دوم می ( ابوموسی)یا ابوعبدالله

.باشد 

،فلسفه، طب، مجموعه بزرگی از آثار در کیمیا

.ریاضیات، نجوم، شیمی و موسیقی دارد 

107تا 103حدود سال بیشتر منابع گفته اند که

.  هجری قمری متولد شد

  بیشتر منابع وی را  ایرانی و زادگاهش را در

. می دانند از شهرهای خراسان" طوس"

 جابر سالهای جوانی را در طوس بود و طبق تاریخ

علت مناسب بودن آب و هوای کوفه به( ابن ندیم)

کیمیا بعداً در کوفه مشغول به کار شد و به شغل

.پرداخت " اکسیر"گری و 

بیشتر  مولفان تصریح دارند که او از شاگردان

امام جعفر صادق علیه السلام بود 

 بسیاری از کتب منسوب به جابر، که در اصل عربی

You can delete this slide when you’re done editing the presentation.



توجه به : هدف های مهم نگرشی
قانونمندی و نظم موجود در پدیده 

های طبیعت و پی بردن به وجود 
خالق آنها،

 قدردانی از مواهب طبیعی به عنوان
نعمت های الهی

تمایل به همکاری گروهی
صبر و حوصله
مسئولیت پذیری
درست کاری و راستگویی
تصمیم گیری مسئولانه
احترام گذاشتن به عقاید دیگران
اعتماد به نفس
انعطاف پذیری در اندیشیدن
دوری از تعصب نا به جا
تمایل به یادگیری
کنجکاوی
علاقه مندی به کار و تلاش
 حساسیت نسبت به حفظ بهداشت جسم و

حفظ محیط زیست
 میل به صرفه جویی در عصر ماده و

انرژی

?



98-99عنوان جشنواره در سال تحصیلی 

از پروژه های علمی دانش آموزان 

به( جشنواره جابربن حیان)

جشنواره جابربن حیان و فرصت های "

"  متنوع یادگیری

.پیدا کرده استتغییر 



رامدرسهاو

تربیتجایگاه

ابعادهمهدر

:افزودودانست

جابرجشنواره»

یادگیریبر

پایداروعمیق

باآشناییو

موقعیت های

زندگیواقعی

نقشدانش آموزان

.داردبسزایی

ابرازاو

کردامیدواری

ادامهدرکه

جشنوارهمسیر

ساحت هایدر

:گفتحکیم زادهرضوان

یادگیری»

دردانش آموزان

ازمرحلهاین

ازبیشتررشد،

برمبتنیاینکه

ذهنیفرایندهای

برمبتنیباشد

وعملیکار

این.استدست ورزی

کمکجشنواره

کودکانتامی کند

مطالبیکننددرک

کتابدرکهرا

چهآمده

:گفتحکیم زاده

دربخواهیماگر»

انسان هایآینده

وامیدواروشاد

داشتهتوانمند

دراستلازمباشیم

اجازهکودکی

کشفبازی،خلاقیت،

کودکیوکردن

آنهابهکردن

کودکان.شودداده

یکدیگربانباید

باوشوندمقایسه

ازصحیحتربیت

وبازیطریق

شاهدیادگیری،

وآبادایرانی



هامهارت / انواع پروژه هامحورها و

4 3 2 1

مهارت های دست 

ورزی و بازی

مهارت های 

فناوری     

های مهارت 

سخنورینویسندگی و 

علمی   محور 

ساحت هایتمامبهتوجهباومعلمانودانش آموزیبخشدودربرنامهاین

واجتماعیاخلاقی،وعبادیاعتقادی،تربیتوتعلیم )شاملتحولسند

وعلمیحرفه ای،واقتصادیهنری،وزیباشناختیبدنی،وزیستیسیاسی،

.شدخواهدبرگزارقبلینامهشیوهحیطه هایبرعلاوه(فناورانه



جمع آوری وطبقه بندی

نمایش 

مدل،نمایش،تح)علمی

(قیق

آزمایش

طراحی وساخت

پروژه علمی



مهارت های نویسندگی وسخنوری

داستان
شامل:نویسی

خاطره،سفرنامه)
(..،داستان
آموزدانش
یکرغبتوباعلاقه
وسفرنامهخاطره،
انتخابراداستان

ونمایشصورتوبه
خودخطدستبایا
یاوتصویرراآن

.نمایدچاپ
صفحاتتعداد

حداقلداستانکتاب
زمانوباشدصفحه7

:گوییداستان
شامل

نقل)
داستان،حکایت

(...و
داستانشآموزدانش
یاوخودتخیلبارا
وروایتمتنرویاز

وضبطراخودصدای
هنگامراخودتصویر
ونمایشبهروایت
.درآوردتصویر
فیلمارائهزمان

دقیقه7تا5حداکثر
.شودتهیه



براینویسیداستانآموزش.استکودکانتخیلقوهتقویتکودکانخلاقیتپرورشهایراهازیکی

منطقوتفکرقدرتتاکندمیکمکنویسیداستان.استپردازیخیالهیجاناتبهبرایروشیکودکان

.کندپیدانظم

:روشپنجکودکان-برای-نویسی-داستان-آموزش

اجازهوکندتعریفراداستانیبخواهیمکودکاز:وقایعدادنتوضیحبانویسیداستانباآشنایی(1

هردراحساساتشازاینگونه.کندتعریفبرایمانرااستافتادهروزمرهدرکهکارهاییکلبدهیم

.شودمیآشنانویسیداستانباکودکروشایندر،شدهآشناموقعیتی

آیندهمورددرزدنحدسبانویسیداستانآموزش(2
مورددربخواهیمبزندحرفگذشتهمورددراینکهجایبه:آیندهاتفاقاتمورددرپردازیتخیل(3

.کندصحبتآینده

تاشودخواستهکودکاز.استکردننقاشی،کودکانتشویقبرایروشیک:نقاشیبانویسیداستان(4
رویبرراافکارشانوکنندفکرهابچهکهباشدمیاینکارازاینهدف.کندنقاشیراخودتجربه

.کنندنقاشیکاغذ

خواندهقصههاآنبرایدارنددوستکهکودکانی:علاقهموردهایقصهخواندنبانویسیداستان(5
راداستانآخروکنندتعریفخودشانخیالشخصیتباهاییداستانبخواهیمبچهازکهروشاینشود،

میکمککردهایجادراداستانکهمهمیعناصرمورددرصحبتیهم.استجالبخیلیروشایندهندتغییر

کندآشنانویسیداستانساختارباراکودکانتاکند

آموزش داستان نویسی برای کودکان



سخنهاآنکهکنیدمیوانمودکنید،میبازیهاعروسکباکههنگامیاست،بازییکگوییقصه●

.کنندمیفعالیتوروندمیراهگویند،می

نیازکاراینبرایکهچیزیتنها.نداریدپایانومیانهآغاز،بهنیازیکردن،بازیهنگام●

هاآنجایبهراخودتانوبزنیدحرفقصههایشخصیتجایبهوکنیدحرکتکهاستایندارید،

.دهیدقرار

کهکنیدپیرویمشخصیداستانیخطازبایددارید،مخاطبانیوگوییدمیقصهکههنگامیاما●

ودیدنازها،شخصیترفتارهایجزئیاتازگفتن،قصههنگام.باشدداشتهپایانومیانهآغاز،

صحنه،ها،واژهابزاربابایدشما.کنیدنمیپوشیچشمکردنلمسوبوییدنچشیدن،شنیدن،

جانوکنیدنقاشیهاشنوندهچشمانپیشتابلویکمانندراقصهدرجاریاحساساتوزمان

شماحرکاتشیوهولحنبرقصه،هایواژهتادهیداجازهبایدگوقصهیکعنوانبهشما.ببخشید

قرارفضاهماندروایدایستادهداستانماجرایمیاندرلحظهآندرکهگویی.بگذارداثر

واژهبااوبازیتماشایبهشنوندهوآیددرمیقصههایشخصیتتکتکهیئتبهگوقصه.دارید

.بگیریدقرارقصهدروندرخود،ویژهگوییقصهشیوهوزبانبایعنیگوییقصه.نشیندمیها



اینکنیدتعریفراتانقصهکهاینبرایگامنخستین

یکازتواندمیقصهطرحوایده.بنویسیدراآنکهاست

منبعهرکهاینیاوباشدشدهگرفتهقدیمیقومیقصه

زبانبهراآنشماکهاستاینمهم.باشدداشتهدیگری

هایشیوهباوزبانبهراآنسپسوبنویسیدخودتان

.کنیدتعریفخودتانبیانوحرکت

می.داردوجودبسیاریهایروشقصه،یکگفتنبرای

میکهبگیریدنظردرنمایشیعنوانبهراقصهتوانید

واژهوبگیریدقرارآنهایشخصیتهمهجایبهتوانید

داستانکههمزمانتوانندمیهستند،شماابزارکهها

طعمها،منظرهکنند،تولیدراهاصدابرند،میپیشرا

قصهدرکهرااحساساتیوبیافرینندراهارایحهوها

بایدگوییدمیقصهکههنگامی.کنندبیانداردجریان

تصورآنهایشخصیتوماجرامیاندرراخودبتوانید

.تئاتریکدربازیماننددرستکنید،



کاربرد 
فناوری 
درانجام 

فعالیت ها و 
تکالیف 

یادگیری به 
بهره گیری از 

.نوینفناوری 

(محور معلم)
بااستفاده 
ازنرم افزار 
های موجود یک 
پدیده علمی 
ویک مبحث 

آموزشی رابه 

:  طراحی نرم افزار

(محور معلم)

بهره گیری از با 

تجارب زیسته وزبان 

برنامه نویسی،یک 

نرم افزار آموزشی 

راتولید وبه نمایش 

.  درآورد

تولید محتوای 
آموزشی مناسب دانش 
آموزان بااستفاده 

:  از نرم افزار
محور )

(معلم

با استفاده از نرم 
افزار های موجود 
یک محتوای آموزشی 
متناسب بااهداف 

تولید برنامه درسی 
و ارائه 

دانش محور .)نماید
(آموز



یکبهبحالتاآیا●

برایافزارنرم

نیازویدئوویرایش

پریمیراید؟داشته

گزینهبهترینپرو

تدوینوویرایشبرای

ویدئوییهایفایل

افزارنرماین.است

مختلفهایفرمتاز

پشتیبانیویدئویی

.میکند



وبهترینازیکیاستودیومدیااتوپلی●
کهاست،اتوراننرم افزارهایقوی ترین

چندرسانه ایبرنامه هایساختبرای
اینواقعدر.استمفیدبسیارآموزشی

محتوایتولیدمختصافزارنرم
.استالکترونیکی

وجودمختلفیافزارهاینرمزمینایندر●
ازیکیاستادیومدیاآتوپلیکهدارند
نرماینکمکبه.آنهاستترینکامل
تعاملیآموزشیمحتوایمی توانیدافزار

.کنیدتولیدوطراحیآزمون ساز

گوناگونیالمانهایازمی توانیدهمچنین●

درغیرهودکمهصدا،متن،عکس،مانند

این.کنیداستفادهخودمحتوایتولید

آمادهپیشازطرح هایدارایافزارنرم

گرفتنالگوبابتوانندکاربرانتااست



برایافزارنرماین●

وویرایشصدا،ضبط

صداهارویجلوه گذاری

ایناز.داردکاربرد

تولیددرافزارنرم

وصوتیمحتوای

محتوایهمچنین

آموزشیوویدئویی

.میشوداستفاده



.استموبایلیاپلیکیشنیکافزارنرماین

لیستایندرراافزارنرمایناینکهعلت

تولیدبرایشماکهاستایندادیمقرار

.داریدجدیدهایایدهبهنیازهمیشهمحتوا

ایده یدریافتبرایجاییQuoraواقعدر

.استجدیدسوالاتوهااینفوگرافیمطالب،

زیرامکاناتازتاکنیداستفادهQuoraاز

:شویدبرخوردار

شویدخبرباروزموضوعاتوهابحثاز

بشناشیدمختلفموضوعاتدرراترندها

شویدآشناکاربراناحتمالیهایپرسشبا



آدوب فلش Adobe Flash Professional

واولینفلشافزارنرم

فایلیسازندهکاملترین

هافایلاین!هستswfهای

زیادیکاراییوجذابیت

دوامراینعلت.دارند

تواناییاولا:استمسئله

درراتصویروصداتلفیق

.هستنددارااینترنت

ارتباطبرقرایتواناییدوما

پویاصورتبهراکاربربا

بهنسبتمی توانندودارند

نشانواکنشکاربرهایورودی

جهتدرافزارنرماین.دهند

الکترونیکیمحتوایتولید



محتوایتولیدبرایشما

نیازاستممکنآموزشی

ازکهباشیدداشته

فیلمخودمانیتورصفحه

افزارنرم.بگیرید

ازیکیکامتازیا

برایهاگزینهبهترین

.استکاراین



افتر افکت (Adobe After Effects CC)

ازیکی
استتصویریمحتواهای

توجهموردبسیارکه
.است

ایندرمی تواند
کاربردیبسیارزمینه
شماکهآنچههر.باشد

موشنیکساختنجهتدر
درداریدنیزگرافیک

.داردوجودافکتافتر

https://www.livetype.ir/motion-graphics/
https://www.designly.ir/%D9%86%D8%B1%D9%85-%D8%A7%D9%81%D8%B2%D8%A7%D8%B1-%D8%B3%D8%A7%D8%AE%D8%AA-%D9%85%D9%88%D8%B4%D9%86-%DA%AF%D8%B1%D8%A7%D9%81%DB%8C%DA%A9/


استوری لاین (Articulate Storyline)

این نرم افزار مهم ترین نرم افزار ●
تولید محتوای الکترونیکی است که 

:مزیت های آن به شرح زیر است

محیطی ساده و کاربرپسند

سازگاری با زبان فارسی

عدم نیاز به دانش کدنویسی

تنوع در فایل های خروجی

امکان آزمون سازی

ضبط مستقیم صدا بر روی اسلایدها

امکان گرفتن فیلم از صفحه مانیتور

امکان ویرایش صدا و فیلم

افکت های پیش فرض

کاراکتر های آماده●

لایناستوریافزارنرم●
(Storyline)افزارنرمیک

والکترونیکیمحتوایتولید
اسلایدشوصورتبهآموزشی

ازبسیاریامکاناتکهاست
یکصورتبهراافزارهانرم
.استدادهجایخوددرجا

واقعدرافزارنرماین●

نرمیافتهتوسعهنسخه

شما.استپاورپینتافزار

نرمبهنیازبدونمی توانید

محتوایجانبی،افزارهای

ازاستفادهباتنهاراخود

محتوایتولیدافزارنرم



انواعرسمبرایجئوجبرانرم افزار●

.داردکاربردهندسیاشکالونمودار

وداردساده ایکاربریمحیطجئوجبرا

ریاضیتدریسدرمی توانندریاضیمعلمان

.کننداستفادهکاربردینرم افزارایناز

کنندهتولیدعنوانبهشماهمچنین

نرماینازمی توانیدآموزشیمحتوای

کنیداستفادهافزار



است،آفیسمجموعهافزارهاینرمازیکیکهwordوردافزارنرم●

نرماین.استمتنیمحتوایتولیدبرایافزارنرمترینمهم

زیادیبسیارامکاناتکهاستتایپابزاریکواقعدرافزار

.نیستندآشناآن هاهمهبااکثراکهدارد

انواعبودخواهیدقادرWordافزارنرمازاستفادهباشما●

همچنین.کنیدایجادرامختلفهایمتنوهایجدولها،نمودار

میتوانیدکهداردوجودپرسوردافزارنرموورددرامکاناتی

ارسالخودسایتبهوردازمستقیمراخودنظرموردمحتوای

پورتکلباقابلیتاین.کنیدمدیریتراسایتمحتوایوکنید

XML-RPC(دورراهازدستورفراخوانپورتکل)پذیرامکان

.بودخواهد



Ideaflip

جایبه.استمهمامریخلاقانهایدهداشتنمحتوا،تولیدبرای●

نوشتنمشغولرسدمیشماذهنبهکهایایدهاولینبااینکه

باوکنیدایجادخودذهندرطوفانیکنیدسعیکنید،محتوا

بهترینواقعاً کهکنیدپیداراهاایدهازبرخیبازذهنی

.هستند

یکرویبر(محتوامتنوهاایده)چیزهمهنوشتنجایبهشما●

یکابزاراین.کنیداستفادهIdeaflipابزارازتوانیدمیکاغذ،

اختیاردربصریوتعاملیمحیطیکواستموبایلیافزارنرم

یادداشتآندرراخودهایایدهتوانیدمیکهمیدهدقرارشما

کاربریرابططراحی.دهیدتوسعهوکنیدمدیریتراآنهاکنید،

شماکهمعنیاینبهکند،میبرطرفرابصریهایمحدودیتآن



تولیدبرایافزارنرم
تصویریمحتوای

Photoshopفوتوشاپ●

GEOجبراجئونرم افزار●

GEBRA

Quoraافزارنرم●

نرم افزار های تولید 
محتوای متنی

رد ● Wordوُ

●Ideaflip

Grammarlyگرامرلی ●

●Quora



نرم افزارهای تولید محتوای 
الکترونیکی-آموزشی

نرم افزار تولید 
محتوای ویدئویی

(۳D Max)دی مکس تری 

 Adobe After Effects)افتر افکت

CC)

Camtasiaکامتازیا

Adobe Flash Professionalآدوب فلش

Premiere proپریمیر پرو

Photoshopفوتوشاپ

Articulate)لایناستوری Storyline)

Camtasiaکامتازیا

AutoPlayاستادیومدیاآتوپلی Media Studio

Adobeفلشآدوب Flash Professional

Adobe))آودیشنآدوبی Audition



دریادگیریارتباطاتواطلاعاتفناورینقش●

میگذردآنازپیدایشکهکوتاهیزماندرمدتارتباطاتواطلاعاتفناوری

یکی.آوردوجودبهبشرزندگیدرنحوهرافراوانیتغییراتاستتوانسته

است،دادهاختصاصخودبهراتغییراتازاینایعمدهسهمکههاییاززمینه

بسیاراهمیتیادگیریدرچرخهارتباطیواطلاعاتیفناوریهاینقش.استیادگیری

وبنویسدوبخواندطورمداومبهکهمجبورفردسنتی،شیوهبهدریادگیری.دارد

ارتباطیواطلاعاتیفناوریکارگیریبااما.بودطرفهیکتقریباارتباط

دراستفادهمهارتداشتننیازمندپایهمهارتهایبراینعلاوهفرددریادگیری،

برفناوریهایمبتنیهاییادگیری.میباشدارتباطیواطلاعاتیازفناوریهای

استتوانستهسنتی،آموزشدرمفاهیمبنیادینتغییراتایجادبااطلاعاتی،نوین

رااساسیهایدگرگونیوکردهرفعراآموزشینظامهایازناکارآمدیهایبسیاری

بهمیتواندریادگیری،مجازیازدنیایاستفادهبا.آوردوجودبهدرآموزش

واطلاعاتیفناوریکاربردعلت.یافتدستازیادگیریکارامدیونوینروشهای

واطلاعاتفناوریکاربرد.میباشدسریعتروبهترآموزشدریادگیری،ارتباطی



مهارت های دست ورزی وبازی

وازاشیااستفاده

وسایل

:درتولیدکاردستی

(آموزمحوردانش)

ازاستفادهبا

موجودبهاشیا

خودکاردستیارائه

نمایشوبهاقدام

.درآورد

بازییکطراحی

:یاگروهیفردی

(معلممحور)

آموزبادانش

ازبازیاستفاده

یکارائهبهنسبت

رویدادعلمی

زمانیدربازه

اثرخودرامشخص

.دهدمیارائه

:تولیدیک اثرهنری

محور دانش )اریگامی

(آموز



(اریگامی)قواعد اصلی هنر شکل سازی با کاغذ
تا کردن کاغذ، باید بر روی یک 

سطح صاف و سخت انجام شود

02
.ودتمام تاها باید با دقت انجام ش

03
تاها باید صاف و فشرده باشد و 
به وسیله ناخن خط انداخته شود

04
انتخاب کاغذ باید ازنظر رنگ و 
میزان استقامت، متناسب با شکل 

موردنظر باشد

01

05
به صورتکارانجاممراحل

برای.ارائه شده استطرح هایی
بهمربوططرحبهمرحلههرانجام

کنیدتوجهآن

06
شکلبهمرحله،هرانجامازپس

کهراآنچه.کنیدنگاهبعدی
لشکآنمانندبایدساخته اید

باشد

(اریگامی)شرایط شرکت در جشنواره 
کاغذ مورد مصرف، اندازه مشخصی ندارد ولی بهتر 
است بطور هماهنگ از کاغذهایی به شکل مربع به 

.  سانتی متر استفاده شود15در15ضلع 
5تهیه فیلم از مراحل تولید اثر حداکثر در 

.ارائه شوددقیقه 



ز با نیتلسکوپ جهان در کالیفرنیا بزرگترین
ساختمان  . شده استقوانین اوریگامی ساخته

میاوریگاکتابخانه شهر سیاتل نیز با فناوری 
طراحی شد

کمک به ساخت الگوهای هنری و 
شکلصنعتی به دلیل قابلیت آسان 

هاو عملی کردن ایدهگیری 

تمرکز حواس و مدیتیشن ذهن                                                                                          
بالا بردن صبر و شکیبایی

ها                                                                                                              افزایش مهارت دست
هماهنگی اندیشه و عمل

فواید اوریگامی

زیاد شدن شوق و علاقه به  
طبیعت و موجودات زنده

انگیزه ایجاد ساعاتی برای بازی و سرگرمی                                               
ارزان و در دسترس بودن

ها                                                                                اررشد نظم و ترتیب بهتر در ک
و پاسخگویی به نیاز خلاقیت

اپویایی انسان در جهت حل معم

افزایش نتیجه گیری های  
منطقی و ریاض



استفاده 

از مواد 

بازیافت

ی

درراستای
اقتصادمقاومتی

نوآورا

نه

شرایط
ساخت کاردستی



نمایش علمی

تحقیق، مدل، نمایش )

(علمی

بندی طبقه 

سوم دوم اول

نمایش علمی

تحقیق، مدل، نمایش )

(علمی

آزمایش

طراحی و ساخت

نمایش علمی

تحقیق، مدل، نمایش )

(علمی

آزمایش

طراحی و ساخت

نمایش علمی

تحقیق، مدل، )

(نمایش علمی

آزمایش

ششم پنجم چهارم

بندی طبقه 























هاطعممقایسهمثلسادهموضوعات
استبهتریککدامعنوانتحتمقایسه

باشدگذشتهیادآورکارهایکههرموضوعی
وپیچیدهتکراریموضوعات

.دارندمبهمیاواضحنتایجکهموضوعاتی
تکنیککهسختازوسایلاستفادهمستلزمکههرموضوعی

نباشددسترسدرآنازبکارگیری
هایجشنوارهیادولتیمحلی،قوانینبادرتضادکههرموضوعی
.باشدعلمی

خطرناک،غیرقابلموادازاستفادهمستلزمکههرموضوعی
.باشدغیرقانونییادسترس،گران









دوتایی

چندتایی

رتبه ای





























انواع نمایش علمی









نمایش علمی





(،،تحقیق)













متغیر ها

:  متعیر مستقل●

: متغیروابسته

: متغیرکنترل









مسئله                         

مشخصات دانش آموز

فرضیه                        

سپاس گزاری

تحقیقات زمینه ای

تعاریف ومتغیرها

شرح آزمایش ،مواد وروش کار

عکس                             

منابع

نتایج





سوال پروژه 

تعاریف:                 2صفحه 

فرضیه

حداکثر )تحقیقات زمینه ای –5تا3صفحه 
(صفحه3

مواد وروش کار:6صفحه

نتایج:7صفحه 

نتیجه گیری وایده هایی برای :8صفحه




























